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Eine multimediale und multidimensionale Rauminstallation

.HHole (For Mannheim)” ist eine multimediale und multidimensionale Rauminstallation, die Nathalie
Braun Barends / At al H. B. Baum fir die Kunsthalle Mannheim als Auftragsarbeit im Rahmen der
Sonderausstellung ,Full House — Gesichter einer Sammltung” realisiert. Die als permanente Instal-
lation konzipierte Arbeit ist ein .Work in Progress”, d.h. ein .Evolving art work”, dessen Ausfihrung
sich Uber mehrere Monate erstreckl. Es wird kinstlerisch wihrend der Phase der Umsetzung bis
zur Fertigstellung der Arbeit auf der Basis eines .Artists in Residence” — Programmes begleitet.
Artists in Residence” ist ein Stipendiatenprogramm, das von der Kunsthalle im Jahr 2006 initiiert
wurde, um 2eitgendssische Kiinstler mit Spendenmitteln auf der Basis von Stipendien und anderen
Férderprogrammen zu unterstitzen.

.HHote"” manifestiert sich in seiner formalen Grundstruktur zundchst als ein kreisférmiger vertika-
ler Schnill durch alle Ebenen der Kunsthalle, und zwar im Mittelpunkt des Verbindungsgebaudes
zwischen Altbau und Neubau. Das Werk ist als eine permanente Instaltation konzipiert. die zum
einen die Komplexitdt der bildnerischen Medien der Gegenwartskunst thematisiert, zum anderen
die Simultaneitat der wahrnehmungsasthetischen Vielfalt eines Museums und seiner Sammlungs-
raume reflektiert. Sie setzt sich einerseits aus den natirlichen Elementen Licht. Wasser. Dampf,
Aromastoffe, Erde und Menschenhaaren, andererseits aus den kinstlerischen und kunstiichen Me-
dien Malerei, Fotografie. Video (Kameras & Bildschirme). Licht, Alioscopy (Video-Hologramme),
Glasstron (Virtual Reality Head Mounted Display). Spiegeln. Phosphorfarben, Kunststoffelementen,
Seidenstoften. Gold und Diamanten. Klangformen auf allen Ebenen der Installation sowie einem
Audioguide zusammen.

Sieben formal unabhdngige aber inhaltlich aufeinander bezogene Installationen sind auf verschie-
denen Ausstellungs- oder Gebdudeebenen (Bauteil C, Geméldedepot, A 9, A 23, Dachgeschoss) um
ein vertikales Loch, das durch alle Decken- und Bodenschichten der Kunsthalle, d.h. vom Funda-
ment bis 2zum Dach gebohrt wurde, angeordnet. Der Betrachter erfahrt die auf unterschiedlichen
Ebenen eingerichtete Licht- und Medieninstallation als ein .imaginares” Kunstwerk, das auf der
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dsthetischen Zusammenfiihrung von natiirlichem ung kiinstlichem Licht. von verschiedenen Raum-
ungd gleichen oder verschiedenen Zeitebenen basiert. .HHole™ entfaltet sich vom Boden bis zum
Dach des Museums wie ein Baum, greift in die Erde ein und wichst von Ebene zu Ebene in immer
komplexeren inhaltlichen Verdstelungen. bis sich die Krone des Werks auf dem Dach zum Himmel
ung Kosmos dffnet.

~HHole” wendel sich in besonderer Weise an die.sukzessive Wahrnehmung des Betrachters. Dieser
erfdhet die vielschichligen Ereignisse und inhaltlichen Bedeutungsebenen des Werks zum einen
beim Durchwandern des Museums und seiner verschiedenen Ausstellungsebenen. zum anderen
durch permanente Standoriverédnderungen. Bewegungen und Beobachtungen um das jeweilige
Lichizentrum in einer Werkebene herum. Erst auf der Basis der Kombination diverser Bilder, An-
sichten und asthetischer Eindriicke der verschiedensten Ausstellungs- und Werkebenen im Muse-
um [3sst sich die komplexe Ganzheit der Installation erfahren.

.HHole" ist ein Kunstwerk, das lber sich selbst und die Kunst reflektiert, das nicht nur vom Bet-
rachter wahrgenommen wird. sondern auf diesen aktiv eingeht, ihn zum Mitakteur macht. Sobald
sich der Betrachter .im Werk” befindet. wird er zum Vollender des kiinstlerischen Konzeptes. indem
er alle Werkelemente bausteinartig in sein Bewufitsein aufnimml. Sein Gedachtnis flgt diese Bau-
steine dann allmahlich wie zu einem ,Puzzle’ zusammen. das eine imaginére Vorstellung von der
Ganzheit des Werkes gibt. Betrachter und Werk verschmelzen sozusagen zu einer kongenialen Ein-
heii.

_HHole" symbolisiert die Zusammenfiihrung von Altbau und Neubau. Vergangenheit und Gegen-
wart, unteren und oberen Ausstellungsebenen. aufien und innen, vertikalen und horizontalen Be-
wegungsrichtungen, Vielfalt und Einheit, Werk und Kontext, Raum und Zeit. Die Einzelteile verwei-
sen strukturell auf die Werkganzheil. die Werkganzheit ist wiederumstrukturale Analogie der ein-
zelnen Bestandteile. Zentraler Gedanke des Werks ist somit die im Zentrum des Museums bildne-
risch verdichtete Komplexitdt raumlich voneinander getrennter, zeitlich simulianér oder versetzter
Situationen ader Ereignisse. von Werken und Werkgruppen. Besuchern und Betrachtern. .HHole" ist
eine Installation, die verschiedene Raume und Zeiten umfasst. dem Betrachter seine subjektive
Wirklichkeit anhand von asthetischen Eindricken und virtuellen Welten bewuft werden ldsst und
ihm gleichzeitig die Dimensionen von Traum und Transzendenz eréfmet.

.HHole" ist eine Installation. die als Spiegelbild eines lebendigen Organismus, als Reflex auf klnst-
lerisches Werden an sich verstanden werden kann, die die Aura des .Hier und Jetzi” aufgrund einer
permanenten Aktualisierung der Werkelemente und der Werksituation ausslrahlt. Sie verdndert
sich kontinuierlich durch die Erweiterung von gestalterischen Elementen. Erganzungen temporarer
Videoaufnahmen oder veranderter Realzeitbilder. Sowohl die Entstehung, als auch die permanente
Aktualisierung des Werkes werden auf der werkeigenen Website (www.hhole.org) dokumentiert.

Die 7 Werkbestandteile

Earth Room

Im untersten Geschoss der Kunsthalle (Kellergeschoss / Bauteil C) befindet sich der Earth Room,
der — nach Vereinbarung mit dem Museumspersonal - von der Andienungsrampe aus direkt be-
gehbar ist. Hiar wurde ein Loch mit einem Durchmesser von 10 ¢m in den Fulboden gegraben, das
die direkte Verbindung 2ur Erde, zum natdrlichen Untergrund herstellt. In der so entstandenen
,Hohle” werden alle Dokumente des Projektes aufbewahrt: Plane, Archiv-Fotos. Videos. Modelle.
usw. Dieses .Tabernakel” hat die Funkiion eines .Reliquienschreins” und .Gedachtnisspeichers” fir
das Gesamtprojekt.

Mit der Bohrung in den Untergrund endet das .HHole" an dieser Stelle nicht. sondern von hier aus
geht das Loch imagindr durch den Mittelpunkt und Kern der Erde, bis es auf der anderen Seite des
Planeten im Ozean nahe Neuseeland wieder auftaucht. Eine 3D Videoinstallation in Alioscopy sowie
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ein Glasstron-Helm (Virtual Reality Head Mounted Display) wird in diesem Bereich den vollstandi-
gen Weg des ,HHole” durch die Erde aufzeigen. Der Betrachter wirg hierbei auf eine Reise mitge-
nommen, die ihn imagindr auf die Gegenseite des Planeten versetzl, um ihn danach durch den
Weltraum auf eine Reise zuriick zum Dachgeschoss der Kunsthalle zuriickzubringen.

Ground Room

Der Ground Roomn der sich ebenfalls Im Kellergeschoss / Bauteit C der Kunsthalle befindet, ist der
Standort des Lichtprojektors, der einen kinstlichen Lichtstrahl vertikal durch alle Gffnungen des
Kunstwerks nach oben projiziert. Er ist direkt unter einer durch die Raumdecke gebohrten lochfér-
migen Offnung, die einen Durchmesser von 10 em hat, installiert. Der Lichtstrahl transportiert das
zunachst nicht sichtbare Bild einer ,HMap”, d.h. ein aus flieBenden Linien aufgebautes grafisches
Symbol, das sich als Spiegelbild positiver Energiestrome verstehi, das sich dem Auge des Betrach-
ters nur dann offenbart. wenn er seine Hand auf irgendeiner Ausstellungsebene in den Lichtstrahl
halt und die Figur dann auf seiner Handflache erkennbar wird.

Treasure Room

Der Treasure Room ist der Raum, der sich genau Uber dem Ground Room befindet und mit dem
Gemaldedepot der Kunsthalle identisch ist, Dieser Raum ist bei Tag und bei Nacht gesonderi alarm-
gesichert und eignet sich damit in besonderer Welse als Standort fiir ein Schmuckstick, das die
virtuelle Figur der ,HMap” in materieller Auspragung zeigt. Im Zentrum des Raumes und zwar di-
rekt in der Mitte des vom Licht durchfluteten Loches hdngt das an Haaren aufgehdngte .HMap”-
" Symbol, welches in Goid gegossen wurde. In seinem Zentrum befindel sich ein Diamant. der gleich-
zeitig als Energiezentrum und als Diffusionselement fur die von unten und tempordr auch von
Lichtquellen im Raum.einfallenden Lichtstrahlen fungiert.

.HMap" ist ein Symbol von Gleichgewicht und Harmonie. Es versinnbildlicht die komplexen Zu-
sammenhange der Elemente und der Sinne, die sich in einem universalen organischen Verhaltnis
befinden. So beinhaltet das H-Symbol unter anderem die Begriffe Harmony, Health. Heaven, Ho-
nesty, Humour, Hope, Humble, Happynes, Halo und Hearl. Das dem H-Symbol zugrunde liegende
Prinzip einer sich wechselseitig bedingenden Verdichtung und Ausdehnung ist Spiegelbild des Le-
bens und manifestiert somit die Ganzheit Welt.

Silence Room _
Der Silence Room {(Raum A 9), der genau Uber dem Gemaldedepot liegt. ist der erste von den Besu-
chern des Museums t3glich begehbare Raum. Exakt im Zentrum des Raumes befindet sich das
durch den Baden gebohrte .HHole™. Das vertikale Loch im FuBboden hat einen Durchmesser von 20
cm. Ndhert man sich dem Zentrum. wird der Boden weich und uneben. Es stellt sich der Eindruck
. von Unsicherheit ein, der den Betrachter fir diese Raumzone besonders sensibilisiert. Kleine Steine
und weiches Material, das dem Teppich unterlegt ist. lassen das Gehen spirbar werden und die
Prisenz des Werkes intensiver spiren.

Versucht man, durch das Loch am Boden des Silence Room in den Treasure Room zu schauen. wird
das ankommende Licht mit Hilfe von Bewegungssensoren sowie durch verschiedene Farbfilter in
seiner Leuchtkraft reduziert und gefdrbt. damit der Betrachier den verlikalen Lichtstraht als eine
oplisch variable und den Betrachter in seiner Wahrnehmungsésthetik beeinflussende Qualitat er-
fahrt. Gleichzeitig leuchtet das Symbol der im Treasure Room aufgehadngten .HMap” in besonderem
Glanz und verdeutlicht das Energiezentrum des Werks und des Museums.

Ein kreisfdrmiges durchsichtiges Bassin aus Acrylglas. welches innerhalb des leicht erhabenen
Fussbodens direkt Gber dem ,HHole" installiert wurde, macht im Silence Room auf einen spezifi-
schen Inhalt des Werkes aufmerksam. Der Boden des Bassins ist mit Wasser bedeckt. welches
durch den herankommenden Besucher in leichte Bewegung versetzt wird. Unter dem Wasserbe-
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cken ist ansatzweise die Figur der .HMap” erkennbar. die mit Hilfe von LEDs (Leuchtdioden) ge-
zeichnet wurde. Der eintrefende Besucher kann durch den Einwurf einer Minze in eine Zeitschalt-
uhr in Gang setzen, durch gie das Licht der LED’s aktiviert wird. Die Miinzen werden in regetmaBi-
ger Folge entnommen und an Organisationen gespendet. die soziale und dkologische Ziele verfol-
gen.

Durch das Wasser werden Lichtreflexe der Lichtfigur an die Raumdecke geworfen. Die Reflexe tref-
fen auf eine kuppelartig gefasste Deckendffnung in WeiB}, die einen Durchmesser von etwa 180 cm
hat. Diese Lichtkuppel verweist imagindr auf die urspriinglich an diesem Ort vorhandene groBie
Ausstellungshalle des Altbaus mit einer Tagestichtdecke. Steht der Besucher fast im Zentrum unter
der Offnung und beginnt zu sprechen, hirt er seine eigene Stimme in einer potenzierten Intensitit.
Die Kuppel wird innerhalb der Decke von einem schwarzen Quadrat eingefasst und zu beiden Sei-
ten von Neonrdhren in Schwarzlicht flankiert. das den herankommenden Besucher noch zusétzlich
fir die spezifische Lichtsituation an diesem Ort sensibilisiert.

Von der Decke des Silence Room tropfen in langsamen Rhythmen Wassertropfen in das Bassin. Der
sich in das Zentrum der Installation begebende und das Werk betrachtende Besucher wird von Zeit
zu Zeit von den in das Bassin oder zuweilen auch auf seinen Kopf fallenden Tropfen Uberrascht und
auf die Fahrte nach dem Ursprung des Ereignisses gelenkt. Spatestens jetzt werden ihm die Refle-
xionen des Wassers an der Decke bewuf3i.

Neben dem kontinuierlich von der Decke tropfenden Wasser manifestiert sich das elementare Me-
dium im Zentrum des Raumes noch zusatzlich in einer anderen Zustandsform. Vom Bassin bis zur
Decke und um den Lichtstrahl herum entwickelt sich Wasserdampf, der die Prasenz des gebindel-
len Lichtstrahls im Raum visuell noch starker sicht- und spirbar werden l3sst. Mit dem Wasser-
dampf entfalten sich im Silence Room noch verschiedene aromatische Diifte, die je nach Jahreszeit
variieren.

In der Decke des Raumes ist neben dem ,HHole” eine Videokamera in Miniaturform installiert, die
die betrachtenden Besucher in Realzeit aufnimmi. Die hier aufgenommenen Bitder werden auf ei-
nen Videomonitor Ubertragen, der sich mit anderen Monitoren in der darliber liegenden Ausstel-
lungsebene befindet.

Am Boden des Silence Room in unmittelbarer Nahe des .HHole” markieren einige Fullspuren einige
besondere Standorte des Werks. Befindet sich der Betrachter auf den Fullspuren oder nahe dabei
und richtet er seinen Blick nach oben zur Raumdecke und durch das sich dart befindliche Loch, ent-
deckt er im oberen Ausstellungsraum Videobilder. Angelockt von diesen Bildern macht sich der
Betrachter auf, um die Werksituation in der oberen Ebene zu untersuchen.

Reflection Room

Im Reflection Room (Raum N 23) treffen schliefilich das von oben kommende natirliche Licht und
das vom Ground Room nach oben projizierte kinstliche Licht zusammen. Das natiirtiche Licht fallt
durch ein 30 cm grofBes, sich konisch pach unten verjiingendes Loch, welches sich im Lot Gber dem
am Boden vorhandene HHole” befindet. Damit flielen in diesem Raum die Welten der faktischen
und der absirakten Wirklichkeit 2zusammen, ergdnzen sich das innen und aufien zu einer idealen

Ganzheit.

Am Fuflboden des Raumes befinden sich Metallplatten und Spiegelelemente, die beim Begehen die
inkorporierte Figur des "HBeing" taktil erfahrbar werden lassen und 2usdtzlich das oben und unten
imagindr zusammenfihren. Dieser Eindruck wird noch zusatzlich dadurch verstarkt dass die Decke
ebenfalls mit einem Spiegelmaterial bedeckt ist. Der Betrachter empfindet diese Zone als einen
Reflexionsraum in dem sich unendliche Raume zu einer raum- und zeitlosen Einheit zusammenfi-

gen.,
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In der Raumdecke wurden um das HHole insgesaml B Videomonitore kreuzf8rmig und in horizonta-
ler Ausrichlung installiert. aufl denen Videobilder teils in Realzeil, teils aus unterschiedlichen Rau-
men und Zeiten des Museums zu sehen sind Hierdurch verschmelzen Vergangenheit und Gegen-
wart zu einer rdumlich und zeitlich multivalenten Ganzheit. die das Hier und Jetzt” mil dem Gese-
henen und Erlebten, den Gedachinisbildern der unmittelbaren und weiter entlernien Vergangenheit
mischen. Bildwellen unlerschiedlichstér Orte, R&ume und Zellen werden simullan eriahrbar und
spiegeln in lyrisch-metapharischer Weise die spezifische Struktur unserer Wirklichkeitsvorsteliun-
gen.
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Dile 8 Videomonilore geben die folgenden unterschiedlichen Bildsequenzen wieder:

Maonitor 1: Bilder einer Echtzeit-VHF-Kamera vormn Wasserturm auf die Kunsthalle

Maonitar 2: Bilder einer Echizeitkamera vom Himmel

Monitar 3: Bilder einer Echizeit-Miniaturkamera oder auf DVD vom Brancusi

Monitor 4: Bilder einer Echtzeitkamera aus dem Silence Room

Monilor 5 Bilder einer DVD vom Weg zum wnd vom Blick des HHole in Neuseeland

Monitor B Bilder von einer Fuhrung durch das Museum durch Dr. Rolf Lauter auf DVD

Monitor 7. Bilder von einer FOhrung/Gesprichen mit Kindern

Maonitor 8: Anaglyphvideo aul OVD in 30 mit Fabian Prell am Klavier

Die 8 Videamanitore sind in Kreuzform um das kreisrunde _HHole™ in der Raumdecke angeordnel
Die formale Gestalt, hinter der die Videomonilore erscheinen. haben lolgende Ausprigung: Oval
Kreis. Rhombus. Quadrat. FUnfeck, Sechseck. Siebeneck, Achteck.

Flr Betrachter. dle in diesem Raum sitzen oder liegen maéchten. um alle Videomonitore bequem
anzusehen, wird an der Raumdecke eine lange, nach allen Seiten bewegliche transparente Schau-
kel aus Acryiglas befesligl. Versetrt der Besucher den Sitz in leichle Schwingung, bietet sich ihm
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ein anndhernd simullaner, verdichteter Uberblick iber alle Ereignisse auf den Monitoren. Ein Web-
cam, gie am Sitz befestigt wird, Ubertragt Realzeitbilder aus dem Raum auf die spezielle Website
des Kanstwerks. In dié Schaukel sind zudem mehrere transluzide Farbfilter aus Kunststoff integ-
riert. die der sitzende Betrachter variabel einsetzen kann, um den von unlen aus dem HHole an-
kommenden Lichtstrahl je nach Stimmung einfdrben zu kénnen. Hierbei erfdhrt er spielerisch die
Wechsetwirkung des farbigen Lichts aut seiner Retina. Die Schaukel dient dariber hinaus als ein
Ort, an dem sich das Bewuftsein und Unterbewutsein treffen. wo reale und imaginare Gedanken-
welten aufeinandertreffen.

Phoenix Room

Zum Phoenix Room, der auf dem Dach der Kunsthalle installiert wird, haben nur wenige Besucher
Zugang. Um diesen Bereich zu einem Raum umzugestalten, wird die vorhandene Terrasse langfris-
tig mit einer Dachkonstruktion aus Glas Gberbaut. [n einem ersten Schritt wird die dort enlstandene
oberste Bohrung des ,HHoles” mit einem {ransparenten. sich nach unten konisch verjingenden
Gefan verschlossen, welches wiederum von einer Plexiglaskuppel Gberdeckl ist. In dem Gefadf wird
in rhythmischer Folge eine Pflanze aus einem Kern gezlchtet, die dann in der Natur ithren Platz
finden wird. Damit vollendet sich ein zentraler Gedanke des Kunstwerks, das sich als Spiegel natir-
lichen Werdens versteht und gleichzeitig Leben spendet. :

Der Boden des Phoenix Room wird mit Spiegelfldchen versehen, um die Bedeutung des Raumes als
Ort der Reflexion zu verdeutlichen. Der so enistandene Raum ist zu Tageszeiten von natdrlichem
Licht durchflutet, zur Nachtzeit er6ffnet sich hier - vor allem im Semmer — das Panorama des Ster-
nenhimmels. Hangematten und andere Ruhemabel (assen den Aufenthalt an diesem 0rt zu einem
besonders intensiven Wahrnehmungserlebnis werden.

Im Zentrum des Raumes wird ein spezieller Scheinwerfer montiert, der das Licht des ,HHole” sym-
bolisch in die Nacht, den Himmel und den Kosmos weiterieitet. Mit dem kilometerweit ausgerichte-
ten Lichtstrahl wird auch die der .HMap” eingeschlossene Figur des .HBeing” in den Ather proji-
ziert, die allerdings nur dann sichtbar wird, wenn der Lichistrahl auf Wolken oder andere waage-
recht ausgerichtete materielle Zonen trifft. Mit dem konzentrierten Lichtstrahl wird die Kunsthalle
2ur Nachtzeit als ein besonders energetischer und zentraler Ort der Stadt bewuf3t gemacht, gewinnt
jeder Burger und Besucher eine zentrierte topographische Vorstellung von seiner Umgebung. Das
geistig-kulturetle Zentrum der Stadt Mannheim manifestiert sich damit als ein Tag und Nacht le-
bendiger Organismus.

Infinite Room

Vom Phoenix Room aus gelangt man (ber einen noch zu installierenden Aufzug 2u einem ,Beo-
bachtungsposten”, von dem man die gesamte Dachlandschaft des Museums und die fir die Zukunft
geplante grofiformatige Dachinstallation der ,RMap” betrachten kann. Von hier aus werden zudem
weitere .asthetische Briicken” zu anderen Lichtinstallationen in der Stad! (Kulturmeile, Luisenpark)
und der Region sichtbar. Ist man an diesem Ort alleine und findel eine gewisse Zeit der Ruhe, kann
man den Lichtstrahl bis zum Himmel verfolgen und die astrologischen Kaordinaten des Orles inten-
siv erleben.
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